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Inicio: Marzo 2026
Sede: Martinez, Buenos Aires
Mayores de 17 anos
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PRODUCCION
AUDIOVISUAL

cQue ofrece el camino Produccion Audiovisual?

Production Management &
Narrativa & Storytelling Administracidon de Recursos
Diseno y Composicidon
Ecosistemas Digitales:
Redes Inteligencia Artificial en
Creacion de Contenidos
Creatividad y Gestion

Produccidon técnica:
Produccidon Artistica Camara e lluminacidn

Direccion de Ficcion Showrunner

Writers Room Postproduccidn y Vfx

>> Perfil del candidato al artista de Produccion Audiovisual <<

Los aspirantes ideales para Produccion Audiovisual deben demostrar:

) Trabajo en equipo
) Motivacion para lograr avances importantes en un afo

) Liderazgo
)Intereses en disciplinas artisticas y ganas de formarte de manera integral

) Buen manejo de la tecnhologia

En Produccion Audiovisual buscamos que “aprendas haciendo” durante todo el
proceso de formacion en produccion audiovisual de contenidos. A travées de una
metodologia de aprendizaje hands-on, realizaras tu camino mediante la
practica y la autogestion, donde cada persona podra ir entendiendo y
construyendo a su artista, eligiendo en base a su talento, gustos e intenciones.

MUNDO



PRODUCCION AUDIOVISUAL

PLAN DE ESTUDIOS

ANno 1: Ciclo comun del artista

Elementos del lenguaje audiovisual: Elementos visuales y performativos:
Narrativa, imagen y sonido La puesta en escena
Ecosistemas digitales I: Ecosistemas digitales Il:
Creacién de contenidos y fidelizacion Plataformas de redes
Production management & administracion IA |- Creacion imagen & texto
de recursos en distintos medios ' 9
Diseno y composicion I: Diseno y composicion II:
Teoria y técnica Tecnicas de Animacion
Produccidn técnica lI: Produccidn técnica II:
Registro de imagen & captura de sonido Fotografia & iluminacion
Postproduccion I: Edicion de audio & video Postproduccion Il: Montaje

Todos los artistas

Seminario Obligatroio (1 vez por ano): Formatos - Tipos y Estructuras

ANno 2: Ciclo orientado del artista

CUATRIMESTRE1 CUATRIMESTRE 2

Evolucion de los medios: Evolucidon de los medios:
Cine y television Internet, videojuegos y plataformas

A 1I: Generacion de animacion & video Aplicacion del Marketing en la comunicacion |
Desarrollo & redaccion de guion | Desarrollo & redaccion de guion Il
Direccion I: Intro audiovisual Direccion ll: Ficcion

Ecosistemas digitales lll: Ecosistemas digitales IV:
Planificacion y produccion Monetizacion

Planeamiento y administracion de presupuesto | Planeamiento y administracion de presupuesto Il
Diseno y composicion lll: Unreal Engine Diseno y composicion IV: Virtual Effects

Postproduccion lll: g , . :
Correccién de color - Qc - Delivery Postproduccion VI: Mastering y Mezcla de sonido
Actuacion | o Improvisacion actoral | Actuacion Il o Improvisacion actoral Il

Todos los artistas

Seminario Obligatroio (1 vez por ano): Diseno de proyectos

2 Materias OPTATIVAS por ano
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PRODUCCION AUDIOVISUAL

PLAN DE ESTUDIOS

ANo 3: El camino del artista

Writer room | o Programacion de medios Writer room |l o Planificacidon publicitaria de medios

Todos los artistas

4 Materias OPTATIVAS por ano

ANo 4: Ciclo del artista

Todos los artistas

Materias OPTATIVAS por ano
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